
 
Bola Quadrada Futebol de Mesa 
www.bolaquadrada.zamorim.com 

 
 
 
 

Regulamento de Torneios em 2008 
 
A programação para o Bola Quadrada em 2008, juntamente com o calendário de competições, 
foi fechado em reunião no dia 12 de janeiro de 2008, na casa do Marcus, estando presentes 
André, Fernando, Maurício, Marcus e Rogério. 
 
 

1. Torneios internos 
 
Durante o ano de 2008 serão realizados oito Torneios Dadinho, duas Copas do Bola e os 
Troféus Bola Quadrada e Bola Murcha. A cada 4 Torneios Dadinho, será realizada uma Copa 
do Bola. Depois de realizados os 10 torneios, todos valendo pontuação para o ranking, os 8 
melhores classificados no ranking disputarão o Troféu Bola Quadrada. O vencedor deste último 
torneio será proclamado o Campeão do Bola Quadrada em 2008. 
 
Para efeito de ranking final, serão descartados os 2 piores resultados de cada técnico. 
 
Até 2 dias antes de qualquer torneio Dadinho ou Copa do Bola estará aberta uma lista de “pré-
inscrição”, que servirá exclusivamente para estimar a quantidade de participantes. Serão, 
então, providenciadas as mesas necessárias e mais uma extra, se possível. A quantidade de 
mesas disponíveis, determinará o limite máximo de inscrições para cada torneio. As inscrições 
definitivas serão feitas apenas no dia do torneio, até 15 minutos antes do horário marcado para 
o início. Se houver mais inscrições do que vagas, terão prioridade os técnicos que fizeram a 
pré-inscrição. 
 
Quem não estiver presente até o prazo de 15 minutos para efetuar a sua inscrição, não poderá 
participar, mesmo que tenha feito a pré-inscrição. 
 
 

2. Torneios Dadinho 
 
Os Torneios Dadinho seguirão sempre o mesmo modelo, independentemente da quantidade 
de técnicos participantes. Os técnicos serão distribuídos em grupos de 4, podendo de 1 a 3 dos 
grupos ficarem com 3 técnicos, caso o número de participantes não seja múltiplo de 4. Neste 
caso, o jogo não realizado por cada um dos técnicos nestes grupos será contabilizado como 
um WO, para efeitos de pontuação e classificação. 
 
A lotação máxima de um Torneio Dadinho será de 32 participantes, sendo necessária uma 
mesa para cada grupo de 4. Sendo assim, a lotação de cada torneio será igual a 4 vezes a 
quantidade de mesas disponíveis. A duração máxima estimada é de 4:40 horas. 
 
O sorteio dos grupos será feito de forma dirigida, como na Copa do Mundo. Se tivermos N 
grupos, os N melhores ranqueados no dia do torneio, dentre os presentes, serão sorteados 



como cabeças de chave. Depois os N seguintes serão sorteados pelos grupos, depois mais N 
e depois os últimos N. Os técnicos que ainda não tiverem somado pontos no ranking 
(estreantes) entrarão no final da lista, na ordem de chegada. Para o primeiro torneio do ano 
será considerado o ranking de encerramento do ano anterior. 
 
Na fase de grupos, todos os técnicos de cada grupo se enfrentam entre si, somando 3 pontos a 
cada vitória e 1 ponto a cada empate. Os critérios de desempate serão, nesta ordem: número 
de vitórias, saldo de gols, quantidade de gols, confronto direto e sorteio. 
 
À partir da 2º fase, todos os técnicos continuam se enfrentando até o final, em jogos 
“eliminatórios”. A cada fase, os vencedores, disputam faixas de classificação superiores e os 
perdedores, disputam faixas de classificação inferiores (veja tabelas de exemplo). 
 
A pontuação para o ranking será computada da seguinte forma: 
 

• o último colocado recebe 1 ponto; 
• o penúltimo colocado recebe 2 pontos; 
• assim por diante, até o primeiro colocado, que receberá o número de participantes em 

pontos; 
• além disso, o vencedor ainda recebe 2 pontos extras. 

 
Serão premiados os 3 primeiros classificados em todas as edições do Torneio Dadinho. 
 
 

3. Copa do Bola 
 
Será realizada no mesmo formato da Copa do Brasil, toda em mata-mata, com jogos de “ida” e 
“volta”, ou seja, cada adversário se enfrentando 2 vezes. 
 
A capacidade é de até 32 técnicos participantes, com os jogos sendo definidos conforme a 
colocação no ranking no momento do torneio, não sendo aberto para técnicos não ranqueados 
no Bola Quadrada no ano corrente. 
 
A definição da tabela será feita da seguinte forma: 
 
Com até 16 inscritos, serão definidos 8 confrontos na primeira fase, jogando o 1º classificado 
dentre os presentes contra o 16º, o 2º contra o 15º, e assim por diante até o 8º contra o 9º. 
 
Caso haja menos que 16 inscritos, os melhores ranqueados estarão automaticamente 
classificados para a segunda fase, não precisando jogar a primeira fase. Por exemplo, supondo 
que haja apenas 13 inscritos, os 1º, 2º e 3º ranqueados não jogam a primeira fase, o 4º 
enfrenta o 13º, o 5º enfrenta o 12º, até o 8º que enfrenta o 9º. 
 
A partir de 17 inscritos, serão montados 16 jogos na primeira fase, de forma similar à anterior, 
com o 1º ranqueado dentre os presentes enfrentando o 32º, o 2º enfrentando o 31º, até o 16º 
enfrentando o 17º. Também da mesma forma, caso haja menos de 32, os melhores 
ranqueados ficam automaticamente classificados para a segunda fase. 
 
Em cada fase, os adversários se enfrentam 2 vezes. O técnico que tiver o melhor resultado 
acumulado passa para a fase seguinte. O outro será eliminado do torneio. O técnico que tiver a 
melhor classificação no ranking jogará pelo empate. Apenas a final será decidida nos pênaltis, 
caso haja empate após os dois confrontos. 
 



A pontuação para o ranking será computada da seguinte forma: 
 

Campeão:  21 pontos 
Vice-campeão:  17 pontos 
Ficou na 4ª fase: 13 pontos 
Ficou na 3ª fase: 9 pontos 
Ficou na 2ª fase: 5 pontos 
Ficou na 1ª fase: 1 ponto 

 
Caso haja apenas 16 ou menos participantes, campeão leva 17 pontos e vai descendo até os 
eliminados na primeira fase, que levam 1 ponto. 
 
Serão premiados o campeão e o vice-campeão. 
 
 

4. Troféu Bola Quadrada 
 
O Troféu Bola Quadrada será disputado pelos 8 melhores ranqueados depois dos 10 torneios 
internos. Caso um ou mais dos classificados decida não participar do torneio, a vaga não será 
preenchida por outro técnico, sendo computados WOs nos confrontos que disputaria.  
 
O torneio será disputado no formato de pontos corridos, todos contra todos. Cada vitória 
somará 3 pontos e cada empate 1 ponto para o técnico. Os critérios de desempate serão, 
nesta ordem: número de vitórias, saldo de gols, número de gols, confronto direto, decisão por 
pênaltis. Ao final, o vencedor será declarado o campeão do Bola Quadrada em 2008. 
 
Serão premiados com troféus os três primeiros colocados e com medalhas todos os outros. 
 
 

5. Troféu Bola Murcha 
 
Será um torneio realizado com a participação aberta para todos que não estejam classificados 
para o Troféu Bola Quadrada. O formato será definido conforme a quantidade de participantes 
e será premiado o vencedor. 
 
 


