2° Torneio Interestadual de Futebol de Mesa Dadinho 9x3

Regulamento Geral

Participacao

Estéo disponiveis 20 vagas para atletas do Distrito Federal e 20 vagas para atletas dos estados. Porém, se a
demanda for grande, poderédo ser abertas mais vagas para os estados. Sobrando vagas reservadas para os
estados, elas poderao ser preenchidas por atletas do Distrito Federal, caso haja interesse.

Cada Federacao definira os critérios para a participacdo de seus atletas. No Distrito Federal, os atletas deverao
ser filiados a Federacao Brasiliense de Futebol de Mesa — FBFM. Caso a demanda seja maior que a
guantidade de vagas disponiveis, 0 Campeonato Brasiliense servira de seletiva para o Interestadual.

Inscricbes

As inscrigdes custardo R$10,00 por atleta e deverdo ser feitas até o dia 10 de outubro as 23:59. Cada
representante de clube ou federagdo devera enviar uma lista dos técnicos contendo nome, clube, idade,
ranking atual no estado e se deseja reserva de vaga no alojamento da AABB (ver abaixo). O envio devera ser
feito para o e-mail botao@zamorim.com.

Regras
Serdo adotadas para 0s jogos as regras oficiais da modalidade Dadinho 9x3 reconhecidas pela FBFM. O
arquivo com as regras pode ser baixado pelo endereco abaixo, na internet:

www.bolaquadrada.com/regras/fbfm-dadinho-9x3-versao-2008-1.pdf

Categorias
O torneio sera disputado em categoria Unica, ndo havendo separacao por idade ou ranqueamento.

Premiacao
Os 3 primeiros colocados serdo premiados com troféus e os 8 primeiros com diplomas.

Modo de disputa

Na primeira fase serdo montados 4 grupos de 10 botonistas, que se enfrentardo todos contra todos em seus
grupos. De cada grupo se classificam 6 para a segunda fase.

Na segunda fase serdo formados 4 grupos de seis, que se enfrentardo todos contra todos. De cada grupo se
classificam 3 para a terceira fase.

Na terceira fase serdo formados 2 grupos de 6. De cada grupo se classificam 4 para as quartas de final.

Nas quartas de final, os vencedores se classificam para a disputa do 1° ao 4° lugar. Os perdedores seguem
para disputar do 5° ao 8° lugar.

Nas semi-finais, os vencedores se classificam para a final, no primeiro grupo, e para disputar o 5° lugar, no
segundo. Os perdedores disputam a 32 colocag&o, no primeiro grupo, e a 72 ho segundo.

A partir das quartas de final, havendo empate no tempo normal de jogo, a decisdo sera feita nas cobrancas de
pénaltis.

Para as classificagcdes nos grupos, serdo computados 3 pontos para cada vitoria e 1 ponto para cada empate.
Em caso de empate na pontuacao final, os critérios para desempate serdo, nesta ordem: quantidade de
vitorias, saldo de gols, quantidade de gols marcados, confronto direto e sorteio.



Em caso de WO, sera considerado o placar de 3x0 para o botonista presente. Em caso de duplo WO, nenhum
ponto sera atribuido para nenhum dos 2. Caso um botonista tenha mais que 3 WOs em uma fase, sera
automaticamente desclassificado da competicdo, sendo computados WOs para todos os seus confrontos,
mesmo 0s que por ventura tenham sido realizados.

Arbitragem

N&o serdo previamente escalados juizes para nenhum dos jogos, porém a diretoria da FBFM podera indicar
juizes para jogos especificos, bem como qualquer botonista podera solicitar arbitragem para sua partida.

Uniformes

Todos os botonistas deverdo estar uniformizados, vestindo a camiseta e o calgcéo definidos pelo clube que
representa. Os calgados séo liberados.

Conduta durante o torneio
Durante os jogos, os botonistas deverdo se portar de forma respeitosa com relacdo aos seus adversarios.

N&o serdo permitidos 0s seguintes comportamentos:

- Conversar com terceiros ou com o adversario durante sua jogada.

- Xingar, gritar, bater na mesa ou jogar objetos, durante o jogo.

- Comemoracao de gols de forma acintosa ou desrespeitosa para com o adversario.

- Utilizacao de relégio ou cronémetro durante os jogos, bem como procurar saber o tempo de jogo com
terceiros.

Qualquer reclamacao sobre ocorréncias durante as partidas devera ser feita por escrito, apos o seu término, e
entregue a algum membro da organizacéo do torneio. O caso sera analisado pela diretoria da FBFM e, se for o
caso, serdo tomadas as providéncias necessarias.

Enquanto ndo estiver jogando, 0s botonistas deverdo respeitar 0s jogos em andamento, evitando fazer barulho
ou circular entre as mesas de jogo.

Qualquer caso de indisciplina ou conduta anti-desportiva sera analisado pela diretoria da FBFM. Se for
constatada sua ocorréncia, o botonista receberd uma adverténcia verbal. Caso haja reincidéncia, sera
desclassificado do torneio. Se a desclassificagdo ocorrer durante alguma das fases de grupos, seréo
computados WOs em todos os jogos do botonista naquela fase, inclusive os ja realizados.

Casos omissos

Ocorréncias que ndo estejam previstas neste regulamento deveréo ser encaminhadas a diretoria da FBFM, que
tera total autonomia para decidir e encaminhar a solugéo.

Que este regulamento seja lido, entendido e cumprido.
Bons jogos para todos!

Vide-Presidéncia da Modalidade Dadinho 9x3
Federacéo Brasiliense de Futebol de Mesa
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